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1. Probleemstelling

mark(1) zet een keuzepunt op de stapel met 1 argument: de 1 (een int).

cut(j) verwijdert alle keuzepunten jonger dan de huid ige omgeving en
Jonger dan het jongste keuzepunt gezet door een mark(j).

Daarvoor is nodig dat een mark keuzepunt gemakkelijk herkend kan worden;
bovendien moet ook falen zo'n mark keuzepunt gemakkelijk herkemnen; een
ander probleem is dat bij deallocate (en al die deallex instructies) die
mark keuzepunten mogen wegdoen tot het jongste echte keuzepunt en tot de
jongste omgeving - anders zou er van staart recursie niet veel
overblijven (clauses met een mark en/of een cut geven altijd aanleiding
tot een allocate, net zoals voor de ! )

Natuurlijk willen we zoveel mogelijk overhead vermijden als er geen mark
en cuts gebruikt worden: dat zal vooral moeilijk zijn bi} de deallexen.

om eem markkeuzepunt gemakkelijk te herkennen, kan je er de negatieve
lengte insteken bijvoorbeeld (niet alle registers moeten gesafed worden
in zulk een keuzepunt !)

om deallocate snel %e laten gaan, kan je de B pointer opsplitsen in 2:

BREAL die wijst naar het jongste echte keuzepunt
BRECENT die wijst naar het jongste keuzepunt - een echt of een mark

als je A moet aanpassen, gebruik je BRECENT
bij falen kan je direct BREAL nemen

het nadeel is dat zowel BREAL als BRECENT in een echt keuzepunt moeten opgenome



2. Oplossing
2.1 Markkeuzepunt

Vraag : welke velden heb je nodig in zo'n markkeuzepunt???

of wanneer wordt dit markkeuzepunt gebrulkt??? Het wordt op de stapel
gezet naar aanleiding van een mark(j).

Er zal nooit naar gebacktrackt worden naar aanleid ing van falen : daarom
zijn de volgende entries onnodig .

ALT
COPY

RESET
CENV
CCONT

Het wordt gebruikt naar aanleiding van een cut(j)-.
De volgende entries zijn nog wel nodig :

BACK : vorige echte backtrackpunt
LEN : negatieve lengte van het keuzepunt (als herkenningsmiddel)
Argumentenregister : 1ste de parameter van mark

Extra informatie nodig in :

BACKRECENT : meest recente keuzepunt op de stapel ( een echt of
een mark keuzepunt ).

2.2 Effect op de WIC-instructies

1. aanpassen van de top van de stapel
call, ortry ->
if ( E < BRECENT) then A <- E +...
else A <~ BRECENT + Abs(lengte-keuzepunt-BRECENT)

2. deallocatie van een omgevingsframe :
dealex, deallocate ->
if ( E < BREAL) then A <~ E
else A <~ BREAL + lengte-keuzepunt-BREAL
BRECENT <~ BREAL

3. creatie van een echt keuzepunt
try, try me else, ortry ->

BREAL <- BRECENT <- A

4. deletie van een echt keuzepunt :
trust, trust me else, ortrust
BRECENT <- BREAL + BACKRECENT;



BREAL <- BREAL + BACK;

5. falen -
extra BRECENT <- BREAL;

6. oule cut
while (BREAL < E) reset(BREAL) /* aan de hand van BREAL + BACK
A/l
if ( cutflag on in E) ....
BRECENT <- BREAL ;

7. cut(j)
notyetcutj = TRUE;
while ( BRECENT < E && notyetcutj )
if ( ismarkkeuzepunt (BRECENT) && correspondsto (» %
{reset(BREAL); reset(BRECENT);notyetcutj = FAISE;
else reset(w2);

2.3 Grootste nadeel

Het grootste nadeel is dat er in elk keuzepunt een extra veld moet
bijgehouden worden nl. BACKRECENT.

Een andere vraag is kan de garbage collector tegen
negatieve lengten van een keuzepunt.

korte keuzepunten : LEN, BACK, BACKRECENT en 1 argumentenregister.



